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LK 4/5 B Showmanship at Halter

— e — — — ——

BE AEADY AT MARKER

1 WALK, TROT

| STOR, BACK UP (AT LEAST TWO HORSE LENGTHS)
3 TURN 07

4] TROT

5] WALK, STO®

6] SET Uw

7l INSPECTION

1] TURN 270"

Ell WALK OuT

-\ o

Erste Westernredter Linion
Dewtschiand e |

ERSTE NN .
WESTERNREITER HERIEN
UNION -
PRERDESPORTVENRA KD WESTERHRETEN



LK 4/5 A Showmanship at Halter

BE AEADY AT MARKER

1 WALK CORNER
| TROT

3 5TOR TURN 270"
4] WALK, STOF

5] BALCK UP (AT LEAST OME HORSE LENGTH)
5] WALK, STO®

7l SET L

1] INSPECTION

Ell TURN 807

1) TROTOUT

-\ o

Erste Westernredter Linion
Dewtschiand e |

ERSTE NN .
WESTERNREITER HERIEN
UNION -
PRERDESPORTVENRA KD WESTERHRETEN



LK 3 Showmanship at Halter
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Erste Westernredter Linion
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BE READY AT MARKER
1 ROTGORNERE 000 e [T
- STOP, BACE UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
3. Twmor ] | emm—— xa
; f‘fm‘:'fi:!m. S ——
E. SET UP
7. INESPEGTION P—
B. TLARM 180"
5, TROT QUT AP AR L=l
e T
ERSTE NN N
WESTERNREITER HIN

UNION e |
PFFERDEEPORTVENBA KD WESTERHRETEN



LK 1/2 Showmanship at Halter
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BE AEADY AT MARKER

TROT

STOF, TURNM 4507

WBLE

TROT SMALL CIRCLE

TROT, STOP

SETUR

IMSPECTION

TURN a0

BHACK UP

EXTEMDED TROT, STOF, WALK OUT

N\ o

Erste Westernreiter Linion
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WESTERNREITER HERIN
UNION e
PRERDESPCATVENRA KD WESTERHRETEN



Greenhorse Reining

T e ke

Jungpferde Reining Pattern 2 (4j./5).)

1)
2)

3)
4
5
6)
7

g)
9

Trab durch die Lange der Bahn

Y2 Zirkel, 1 Zirkel Galopp (rechts), groli und schnell,

ein Zirkel Galopp (rechts) klein und langsam,

weiter % Zirkel im Galopp

Schritt bis Mitte kurze Seite, Stop, 4 Spins rechts, Verharren

Trab  =====
Galopp  se—
Rickwarts MUAN

Galopp rechts, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem

Endmarker, Rollback links, Galopp bis X

1 Zirkel im Galopp (links) groB und schnell, 1 Zirkel im Galopp (links) klein

und langsam, weiter ¥ Zirkel Galopp
Schritt bis Mitte kurze Seite, Stop, 4 Spins links, Verharren

Galopp, links, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem

Endmarker, Roll Back rechts
Galopp bis Mitte kurze Seite, Trab, hinter ¥ Stop
Riickwartsrichten von mindestens 3 Meter, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Greenhorse Basis

T T Lk

Jungpferde Basis Pattern 7 (4.)

S~

e

Schritt, Trab

zweimal durch die halbe Bahn wechseln

Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand
Rechtsgalopp ganze Bahn, 3 Zirkel,

Im Trab durch den Zirkel wechseln

Linksgalopp, 1 Zirkel, ganze Bahn, Zirkel

Trab, Stopp

HHW 3607 rechts oder links

Schritt, Anhalten, Rickwarts

Ligende:

L S —
Trab -
Galopp —
Wechsolzone =
Ridchwarts WA




Greenhorse Trail

Trnme Mmoo Lnice

Jungpferde Trail Pattern 5 (4j.)

1) Trabstangen (2 Stangen)

Legende:
2)  Trabstangen (3 Stangen) Sirk tasase
3) Linksgalopp, Trab Galepp —1
4)  Schritt, Schrittstangen T
5)  Riickwarts-L P
&) Schritt in Box (2m), 450° rechts, Schritt

7) Trab, Rechtsgalopp
8) Trab, Trabstangen
9)  Seiltor (linke Hand)



Greenhorse Ranch Riding
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Jungpferde Ranch Riding Pattern 7 (4j.)
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Slart sssssssssssasssssanssanssnsad +."
1) Walk [—
2] Trot 1s,mI:m o
3) Extended Trot, Trot Calopp —
4) LopeRLcircle, Lope Wechsoone =
5)  Trot, Walk, Stop e i
6) Turn 540° left or right
71 Walk, Trot

8) LopeLLcircle
9) Trot, Stop, Back up
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Walk Trot Trail

Trail-Set 7 #4 LK WT /THIT / FZ C Turnier Arenagrofle 20 x 40 m

Crasssssssssasanas

Tesssessssssatesersesnnnneternnn,

J=. (2]
ENDE

FETTTIIIR

START : @

h—————————————’

(Erh&hungen optional)

1) WALK OVER (Schrittstange)

2) JOG SERPENTINE (Trab Slalom)

3) JOG OVER (Trabstangen)

4) WALK OVER, WALK INTO BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
(Schrittstangen, im Schritt in die Box, 360° Wendung rechts,
im Schritt aus der Box)

5) WALK INTO CHUTE, STOP (im Schritt in die Gasse, Anhalten)

6) BACK UP (Riickwirts)

7) WALK OUT (im Schritt aus der Gasse)

8) GATE (Tor)

- 38 -

WALK (SCHRITT) +esesccecanccs
EXTENDED WALK ==
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = m= = o o s
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE
BACK UP (RUCKWARTS) wuvnnaan
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING
GALOPPWECHSEL EINFACH

DER FLIEGEND)
TURN {DREHUNG)

'

ez E——
WIETERMRETER -
e




Walk Trot Ranch Riding

22222222

Be ready at Cone

Walk

Trot, Stop, turn first 360 ° left, then 495° right turn
Extended walk

Trot

Extended trot

Trot, Stop

Back-up at least one horse length

NN =



Walk Trot Horsemanship
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Vol n

: - - —
BE READY AT MARKER
1. WiALK
-5 106G
a JOG SMALL CIRCLE LEFT
4. jl=c)
B STOP, BALK UP

-\ o

Erste Westernredter Linion
Dewtschiand e |

ERSTE NN .
WESTERNREITER HERIEN
UNION .
PRERDESPORTVENRA KD WESTERHRETEN



LK 4/5 B Trail / LK 4/5 A Trail

Trail-Set 7 #3 LK 4/5 C Turnier Arenagréf3e 20 x40 m

e L e el e L L T

posaforees,

_——————————————————’

sssssnrennnsschis mm o —————————

.

(Erh&hungen optional)

1) WALK OVER

2) JOG SERPENTINE

3) JOG OVER

4) LOPE (LL)

5) JOG

6) WALK OVER, WALK INTO CHUTE, STOP
7) BACK UP, WALK OUT

8) GATE

- 37 -

WALK (SCHRITT) +ssesccecanccs
EXTENDED WALK ==
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = m= = o o s
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE
BACK UP (RUCKWARTS) wuvnnaan
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING

GALOPPWECHSEL EINFACH
DER FLIEGEND)

TURN {DREHUNG)
'

ez E——
WEETERMRETER -
e




LK 3B Trail / LK 3A Trail

Trail-Set 7 #2 LK 3 C Turnier Arenagrofle 20 x 40 m

e ———-

——

~
~

(Erh&hungen optional)

1) GATE

2) JOG OVER

3) JOG OVER

4) LOPE OVER (RL), JOG

5) WALK INTO CHUTE, STOP
6) BACKUP

7) JOG OUT, JOG SERPENTINE
8) WALK OVER

- 36 -

——
.\ :
START —=eim @ : _ENDE
WALK (SCHRITT) +esseccccccscs

EXTENDED WALK ==
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = m= = o o s
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE
BACK UP (RUCKWARTS) wuvnaan
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING

GALOPPWECHSEL EINFACH
DER FLIEGEND)
TURN {DREHUNG)
'

ez —
WESTERMRETER -
e




LK 1/ 2B Trail / LK 2A Trail / LK 1A Trail

Trail-Set 7 #1 LK 2/1 C Turnier Arenagréf3e 20 x40 m
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START ~—=e}i : ENDE
(Erh&hungen optional) WALK (SCHRITT) = ==ssseesssss
EXTENDED WALK =+=:
1) GATE JOG/TROT (TRAB) == == = mm
EXTENDED TROT = s = o o e
2) JOG OVER LOPE (GALOPP)
3) JOG OVER EXTENDED LOPE =
BACK UP (RUCKWARTS) wnannnan
4) JOG INTO CHUTE, STOP LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING
5) BACKUP GS‘%‘.?FE?’E‘EEH%E,LHNMH
6) JOG OUT, JOG SERPENTINE TURN [DREUNG
7) LOPE OVER (LL) ‘_r\' ) mmﬁ..=
8) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) ——

WALK OUT
9) WALK OVER

- 35 -




LK 1 Reining

T T Lk

Reining Pattern 7

2)
3

4)
6)

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem e
Endmarker, Rollback links, kein Verharren Galope

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Rackwsrss AL
Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m,
Verharren

4 Spins rechts, Verharren

4% Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grofi und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

46



LK 2 Reining

e e ke

Reining Pattern 8

Imn Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem T ——

Schritt oder aus dem Stand. Galopp

1) 45pins links, Verharren o

2 4 Sgins rechts, Verharren Rickwarts A

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam,
3. gro und schnell, Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
3 t_iroﬁ und schnell, Galoppwechsel bei X

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7). Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, SIidinE:top mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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LK 3A Reining / LK 3B Reining

e e ke

Reining Pattern &

Aol

(=

[

_—eem o o o Em Em Em Em om

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4

3

6)

7

Tab  ====-
Galopp

4 5pins rechts, Verharren alopp
4 Spins links, Verharren Riickwarts MW

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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LK 4 Reining

T T Lk

Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab  =====
Galopp

1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei ¥, Verharren Riickwarts MWW

2y 2 Spins links, Verharren

3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

4) 2 Spins rechts, Verharren

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK 1-3 Western Riding

e et ks

Western Riding Pattern 6 (fiir Junior-Pferde, LK 3), Arena mind. 20 x 45 Mater

e
=
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=
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:

| —

| m—

| e—

1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, Legende:
Ubergang zum Trab, Trab iiber die Stange Sehritt seseeens
2) Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der s _—_
kurzen Seite o LA
3) 1. Galoppwechsel auf der Linie Rockwars  \WAAA
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie e |

51 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

71 Galopp Uber die Stange

8) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

9) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Rickwartsrichten

13



LK 4/5B Ranch Riding

#37 Ranch Riding LK 4/5 Arenagréfe min. 20 x 40 m

1)
2)
3)

5)
6)
7
8)

10)

BRAFE woresessssaraananinna

WALK,
WALK OVER, WALK

TROT

EXTENDED TROT CORNERS, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

STOP, BACK UP

360° TURN (LEFT OR RIGHT)

-39-

BACK UP (ROCKWARTS) nnannann
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL] =

TUEN (DREHUNG]
— e




LK 5A Ranch Riding / LK 4A Ranch Riding

#38 Ranch Riding LK 4/5 Arenagrofie min. 20 x 40 m

‘Start

1) WALK
2) WALK OVER, WALK

3) TROT

4) EXTENDED TROT, TROT

5) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE

6) TROT

7) LOPE (RL) CIRCLE

8) TROT

9) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)

10) WALK
11) STOP, BACKUP



LK 3B Ranch Riding / LK 3A Ranch Riding

#22 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 ArenagréBe min. 20 x 40 m

Start

1) WALK OVER
2) TROT

3
4
3)
6)
7
8)

EXTENDED TROT
STOP. 360° TURN RIGHT

LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
EXTENDED TROT

STOP 1% TURN LEFT

9) WALK
10) TROT

1)
12)
13)

LOPE (LL)

BACK UP (RUCKWARTS] wuniininn
LEAD CHANGE
IGALOPPWECHSEL)

TUEN (DREHUNG]
e

LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING), LOPE (RL)

WALK, STOP, BACK UP

-24 -




LK 1/2B Ranch Riding / LK 2A Ranch Riding

#19 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 ArenagréBe min. 20 x 40 m

———————

s

... Start

1) WALK
2) EXTENDED TROT, TROT

3) LOPE [LL) CIRCLE, LOPE (LL)

4) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

&) EXTENDED LOPE (RL)

7) TROT CORNERS

8) TROT OVER, TROT

9) STOP, SIDEPASS LEFT

10) WALK, STOP

11) 360° TURN (LEFT OR RIGHT), BACK UP

oy b L

JOGTROT (TRAR|
EXTENDED TROT = === m e w -
LOPE (GALOEP)

EXTENDED LOPE ————
BACK UP (ROCKWARTS) nnannann
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL] =

TUEN (DREHUNG]
"

&

e




LK 1A Ranch Riding

#20 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 ArenagréBe min. 20 x 40 m

<

1) WALK, STOP
2) SIDEPASS RIGHT
3) WALK, STOP. BACK UP
4) TROT
5) EXTENDED TROT, TROT
6) LOPE (LL)
7) EXTENDED LOPE [LL), LOPE (LL)
8) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (RL)
10) TROT CORNERS
11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

-22-

ALK (SCHRITT) +-
EXTENDED WALK =
JOGTROT [TRAR) =
EXTENDEOTROT = — = —= —= -

BACK UP (ROCKWARTS) nnannann
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL] =

TUEN (DREHUNG]
T

&




LK 4/5B Western Horsemanship

I — — — o —— e,

/
/

HE PR e

BE READY AT MARKER

DG

LOPE |LL}

DG

VALK

STOR, TURN 360" LEFT OR RIGHT
DG

STOR, BACK UP, WALK OUT

-\ o

Erste Westernreiter Linion
Dewtecniand e

ERSTE NN .
WESTERNREITER HERIEN
UNION .
PRERDESPORTVENRA KD WESTERHRETEN



LK 5A Western Horsemanship / LK 4A Western Horsemanship

I =
e

e Y

—— i — — —

. .

- m

+ - —
START
BE READY AT MARKER
1 WALE, STOR
7 TUAN 3607 LEFT OR RIGHT -
3 DG SMALL CIRCLELEFT wa
4 LOPE |LL} CIRGCLE LEFT
E) JOG SMALL CIRCLE RIGHT s e PITENEERS oo
5] LOPE {AL} CIRGLE RIGHT
7 106G A— M

Bj 5TOP, BACKE UP

ERSTE NN .
WESTERNREITER HERIEN
UNION .
PRERDESPORTVENRA KD WESTERHRETEN



LK 3B Western Horsemanship / LK 3A Western Horsemanship

I =
e

I
) —/
1 —_———
! [
: |
| I
| : —
BE AEADY AT MARKER
1. DG R —— [N
z LOPE |LL}
3 e | -
o L N an
B DG T TR P
B STOR TURM 270° LEFT -
7. WALK
: TDI‘EF.BEKUF —
10, STOR, HESITATE, WALK aUT c U
ERSTE NN

WESTERNREITER HERIEN
UNION .
PRERDESPORTVENRA KD WESTERHRETEN



LK 2 Western Horsemanship
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BE READY AT MARKER

WALK.
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"Es ist lebendig!" Kostum Halloween Showmanship
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Be ready at Cone

Walk

Stop 720 ° Turn right

Jog, Stop, 360 ° Turn right
Extended walk corner

Stop with Hip at Judge, Inspection
Turn right 450°

Jog small circle left

Extended jog, stop

Back-up at least one horse length
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SToPONORONS
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Open Gate with right Hand

Walk

Trot serpentine

Lope (RL) over jump

Trot, stop

Grab flag, 2 circles right (first walk, second trot), put Flag back
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Extended walk over poles into Box, 360° both ways, either way first

Walk out, walk corner, walk thru Waggon,
Trot corner, walk, walk over bridge
Extended trot over poles

Stop, Back-up at least one Horse length




